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강의소개
교육주제 유니버설 디자인 알아보기
활동지명 모두를 위한 디자인 - 유니버설 디자인이란?

교육목표

1. 공공시설 이용 과정에서 발생하는 대표적인 불편 사례를 살펴보며 유니버설  
   디자인의 필요성을 이해할 수 있다.
2. 유니버설 디자인의 의미를 알아보고, 디자인과 공공성에 대한 사고의 폭을  
   넓힐 수 있다.
3. 자신이 겪은 불편한 경험을 돌아보며 타인의 상황을 이해하고 공감할 수    
   있다.

교육대상 초등 고학년~중학생
강의내용

구분 핵심내용 세부내용 준비물

도입
사례를 

기반으로
이해하기 

Ÿ 활동지 제시 및 오늘의 활동 소개
Ÿ 활동지 토대로 개별 활동 진행
1) 그림을 보고, 어떤 차이점이 있는지 생각해 본다. ·
2) 문답 전체 작성 후, 물건이나 공공시설을 이용하면서 불편했던 경험

을 짝꿍과 나누거나 발표하는 활동을 진행한다.

활동지,
필기도구,
미술용품,
A4용지

전개

유니버설 
디자인의 
이해 및

생각 
확장하기

Ÿ 유니버설 디자인에 대한 이해를 돕는 영상 시청
*영상 출처: 유니버설디자인은 사용상의 제약을 없애고 다시 그리는 
이로운 디자인입니다, 서울디자인재단 유니버설디자인,
https://www.youtube.com/watch?v=GsF3OPdwcsg, 2021. 11. 
25.

Ÿ 주변에서 볼 수 있는 유니버설 디자인 예시 찾기
: 교실, 복도, 화장실 등, 교내에서 발견할 수 있는 사례를 찾아보고,  
 발표를 통해 공유한다.

Ÿ 미술 활동 진행
: 유니버설 디자인에 대한 이해와 경험을 토대로, 실생활에서 사용  
  할 수 있는 유니버설 디자인 아이디어 스케치 활동을 진행한다.

마무리

결과물 
발표
및

의견 공유 

Ÿ 미술 활동 후 질문을 통한 마무리 활동 진행
“내가 바꾸고 싶은 일상 속 불편한 점은 무엇인가요?”
“내가 그린 유니버설 디자인은 어떻게 활용할 수 있을까요?”

참고
사항

- 마무리 활동 진행 시, 소그룹 및 전체 발표로 진행할 수 있으며, 친구들의 작품을 존중하고  
  다양한 아이디어와 관점을 인정하는 분위기를 형성
- 생활 속 유니버설 디자인 사례를 찾아보거나 사진으로 기록하는 후속 활동 진행 가능

https://www.youtube.com/watch?v=GsF3OPdwcsg

